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 Guna memastikan kegiatan rancang bangun aplikasi telah sesuai dengan 

usulan / perencanana awal baik dari segi, proses, tema dan luaran yang 

dihasilkan maka perlu dilakukan monitoring dan evaluasi (Monev). 

Monev dilakukan dengan metode tanya jawab secara langsung serta 

diskusi interaktif antara peserta, ketua LPPM dan reviewer yang telah 

ditunjuk. Hasil monev berupa laporan mengenai kesesuaian kegiatan 

dengan usulan awal, ketercapaian luaran wajib, keberlanjutan 

kegiatan dengan kegiatan tahun berikutnya dan keterserapan anggaran 

sesuai dengan rencana anggaran belanja (RAB). Semua kriteria dan 

proses telah dijalankan dengan baik dan rekomendasinya adalah 

project ini dapat tindaklanjuti untuk kegiatan tahun berikutnya dan 

anggaran telah terserap dengan baik. Harapan dari kegiatan monev ini 

adalah ketercapaian luaran yang sesuai dengan perencanaan awal dan 

keberlanjutan kegiatan berikutnya.  
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1. PENDAHULUAN  

Penggunaan teknologi AI pada dunia pendidikan tidak dapat dihindari dan dipungkiri lagi, berbagai 

aktivitas di sekolah telah menggunakan AI mulai dari perencanaan kegiatan, manajemen sekolah, pembuatan 

materi pembelajaran, pelaporan hingga pengambilan keputusan [1]. Pembelajaran lebih dipersonalisasi dan 

adaptif [2] meskipun banyak kuatiran mengenai etika akadmis saat penggunaan AI [3]. Guna mengetahui 

progress sebuah rancang bangun aplikasi dibutuhkan monitoring dan evaluasi dengan melibatkan pihak lain 

secara independen dalam menilai dan mengevaluasi secara langsung dan transparan. Salah satu bentuk 

pertanggungjawaban kegiatan rancang bangun dibutuhkan validasi progress kegiatan melalui monitoring dan 

evaluasi [4]. Rancang bangun aplikasi banyak maksimal karena salah satu akibat dari tidak adanya evaluasi 

dari progress rancang bangun. Sehingga untuk memastikan bahwa perencanaan yang telah dibuat telah sesuai 

dengan progres pelaksanaan maka perlu dilakkan monitoring dan evaluasi untuk mengetahui sejauh mana 

kesesuaian atara usulan dengan proses kegiatan secara real. Platform pembelajaran yang terintegrasi AI ini 
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dirancang dan dibangun untuk membantu guru dan siswa dalam pembelajaran agar lebih adaptif. Sehingga 

permasalahan yang selama ini dimana guru merasa kuatir dengan AI siswa menjadi ketergantungan akan 

teknologi dapat diminimalisir dengan adanya aplikasi pembelajaran ini. Permasalahan lain yang terkait AI 

adalah infranstruktur sekolah yang tidak sama dan masih banyak sekolah yang belum memiliki infrastruktur 

jaringan internet yang stabil serta pemahaman/literasi guru mengenai penggunaan teknologi AI yang belum 

merata.  

Kegiatan ini menjadi kegiatan lanjutan dari kegiatan sebelumnya yaitu kegiatan focus group 

discussion yang melibatkan semua tim dan calon user dimana dalam kegiatan tersebut dilakukan untuk 

menggali berbagai permasalahan yang ada pada pembelajaran secara real dan untuk menentukan berbagai 

macam fitur yang akan digunakan dalam rancang bangun platform [5]. Kegiatan sebelumnya juga berupa 

kegiatan tindak lanjut rancang bangun aplikasi yang adaptif berbasis artificial intelligence (AI) dengan fitur 

yang telah disesuaikan dengan kebutuhan user [6]. Dilanjutkan dengan kegiatan lain yaitu membuat rancangan 

aplikasi yang userfriendly dengan fitur yang telah disesuaikan dengan kebutuhan user berbasis teknologi AI 

[7]. Namun demikian pelaksanaan kegiatan ini juga menjadi salah satu kelanjutan dari kegiatan rancang bangun 

dan pengembangan sistem yang dilakukan oleh tim di tahun-tahun sebelumnya diantaranya pembuatan digital 

marketing sebagai media promosi dan pemasaran produk UMKM berupa furniture berbahan dasar drum bekas 

[8] dan platform digital marketing ini telah dilakukan ujicoba dan implementasi kepada pelaku UMKM dengan 

acara yang dikemas dalam bentuk serah terima aplikasi digital marketing [9]. Penulis juga telah melakukan 

expose digitalisasi layanan kecamatan cepat dan transparan [10] dan validasi aplikasi kesehatan berbasis 

blockchain [11] serta digitalisasi wisata religi dengan menggunakan AR/VR di Desa Pete Tigaraksa [12]. 

Penulis juga telah membuat rancang bangun aplikasi pembayaran SPP pada salah satu sekolah di Tangerang 

[13] dan pembuatan aplikasi pelayanan antrian pada kantor dukcapil [14] serta pembuatan aplikasi pinjaman 

karyawan berbasis website [15]. 

Tujuan kegiatan monev adalah memastikan pelaksanaan kegiatan telah sesuai dengan rencana awal 

(usulan), luaran yang dihasilkan telah sesuai dan serapan anggaran dapat terlaksana dengan maksimal serta 

keberlanjutan kegiatan tahun depan apakah masih layak untuk dilanjutkan atua tidak. Hasil monev akan 

menjadi salah satu bentuk laporan pertanggung jawaban tim penulis dan pertanggungjawaban ketua LPPM 

sebagai lembaga yang menyetujui usulan awal dan pemberian rekomendasi untuk pendanaan yang telah 

diajukan. Dengan dilakukannya monev dapat dipastikan rancang bangun aplikasi pembelajaran terintegrasi AI 

telah dikerjakan dengan baik dan maksimal sesuai dengan usulan awal.   

 

2. METODE  

Kegiatan dilakukan dengan metode presentasi secara langsung ketua tim, selain itu metode lain yang 

digunakan agar terjadi feedback dua arah maka diskusi dan tanya jawab dilakukan oleh tim dan reviewer secara 

bergantian [16]. Untuk memaksimalkan proses monitoring dan evaluasi maka telah ditetapkan berapa rambu-

rambu pertanyaan dan bahan diskusi sesuai dengan ketentuan yang ada pada borang pelaksanaan monitoring 

dan evaluasi (monev). Adapun proses kegiatan terlihat pada gambar 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Proses Pelaksanaan Monev 

 

Pelaksanaan monev dilakukan melalui proses awal perencanaan monev dimana tim membuat jadwal 

atau schedule pelaksanaan monev. Setelah jadwal atau schedule dibulat maka dilanjutkan dengan pembuatan 

undangan resmi dari ketua LPPM kepada tim dan reviewer. Ketua LPPM secara langsung menyampaikan 

bahwa pelaksanan monev dilakukan secara daring dengan melibatkan reviewer dari kampus lain mengingat 

kampus sendiri belum memiliki reviewer yang memenuhi kriteria dari Kemdikbudsaintek. Setelah disepakati 

dan dilakukan komunikasi maka reviewer dipilih dari kampus yang tidak jauh dari kampus Universitas Insan 

Pembangunan Indonesia (UNIPI) yaitu masih dalam satu wilayah Banten. Pelaksanaan monev dilakukan di 

siang hari yaitu di pukul 13.00 WIB sampai selesai dan dihadiri oleh 12 peserta. Setelah monev dijalankan 
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maka proses terakhir adalah membuat laporan pertanggungjawaban monev dalam bentuk laporan secara tertulis 

(Notulen singkat) dan laporan dalam bentuk publikasi pada jurnal nasional [17].  

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan monev dilakukan secara daring mengingat beberapa tim tidak dapat hadir secara luring dan 

oleh tim ditetapkan pelaksanaan monev dilakukan secara daring dengan zoom meeting mulai dari pukul 13.00 

WIB sampai selesai. Peserta monev sebanyak 12 orang peserta yang terlihat pada tabel 1 

Tabel 1 Peserta Kegiatan Monev 
 

No Peserta Jumlah Prosentase 

1 Tim Dosen 5 42% 

2 Ketua LPPM 1 8% 

3 Reviewer 1 8% 

4 Mahasiswa 5 42% 

Total peserta 12 100% 

 

Peserta terdiri dari tim dosen sebanyak 5 orang (42%0, ketua LPPM Universitas Insan Pembangunan 

Indonesia sebanyak 1 orang (8%), reviewer dari kampus lain (Universitas Multimedia Nusantara) sebanyak 1 

orang (8%), dan tim mahasiswa sebanyak 5 orang (42%).  

Kegiatan dimulai dengan ketua LPPM membuka acara dengan terlebih dahulu mengucapkan terima 

kasih kepada seluruh anggota tim dan reviewer yang sudah menghadiri undangan dari Ketua LPPM untuk 

kegiatan monev intenal secara daring. Setelah itu dilanjutkan dengan ketua tim menyampaikan pemaparan 

kegiatan. Ketua tim memaparkan semua kegiatan yang telah dilakukan oleh tim dari mulai awal sampai akhir 

dimana disampaikan pula bahwa kegiatan dimulai dari bulan Juni sampai dengan Desember 2025. Tidak lupa 

ketua tim juga menyampaikan bahwa sampai hari ini semua anggota tim telah terlibat secara baik dalam 

kegiatan rancang bangun aplikasi pembelajaran ini.  
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Gambar 2 Dokumentasi Kegiatan Monev 

 

Ketua tim memaparkan semua aktivitas dan progres rancang bangun aplikasi pembelajaran dari awal 

sampai sekarang. Dijelaskan pula mengenai luaran yang telah dicapai sesuai kondisi terkini yaitu luaran wajib 

telah selesai dilakukan dengan status akhir in review dan harapannya dalam waktu yang tidak lama sudah ada 

keputusan apakah luaran wajib dalam bentuk publikasi pada jurnal internasional bereputasi di terima atau 

ditolak. Disampaikan pula mengenai luaran yang telah dicapai yang terlihat pada tabel 2 

 

Tabel 2 Jenis Luaran yang Telah dihasilkan 

No Jenis Luaran Status 

1 Luaran Wajib Publikasi Pada Jurnal 

Internasional Bereputasi 

In Review 

2 Luaran Tambahan Publikasi pada Jurnal 

Nasional terindeks Sinta 4 

Published 

3 Video Kegiatan Published di Youtube Kampus 

4 Hak Cipta Aplikasi Insan AI Terdaftar di DJKI 

5 Berita Online Kegiatan Terpublished di Website LPPM 

6 Aplikasi Pembelajaran Insan AI Terpublished di https://insan-ai.id/  

 

Luaran wajib berupa publikasi di jurnal internasional bereputasi dan luaran tambahan berupa hak cipta 

aplikasi, berita online di media online, publikasi di YouTube Kampus, publikasi pada jurnal nasional terindeks 

sinta dan poster. Dari semua luaran baik luaran wajib maupun luaran tambahan untuk tim ini telah diselesaikan 

dengan baik. Dalam hal luaran wajib atau tambahan, ketua tim terus melakukan evaluasi secara internal untuk 

mendorong luaran yang memiliki dampak pada pengguna dalam hal ini guru dan siswa sebagai user aplikasi 

pembelajaran terintegrasi AI.  

 

https://insan-ai.id/


53 

Proletarian : Community Service Development Journal 

  

 

Progres Keberlanjutan Perancangan Platform Pembelajaran Adaptif berbasis Artificial Intelligence melalui 

Monitoring dan Evaluasi Internal … (Yogi Prishastomo) 

 
 

Gambar 2 Dokumentasi Kegiatan Monev 

 

Beberapa masukan dan rekomendasi dari reviewer dalam monev ini antara lain pada dokumentasi 

terutama mengenai anggaran dan pelaporan keuangan yang harus rapi tercatat dan terdokumentasi. Reviewer 

menyampaikan bahwa hasil progres luaran sudah cukup baik terlihat pada pencapaian luaran wajib dengan 

status in review. Luaran tambahan juga mendapatkan apresiasi dari reviewer bahwa terdapat luaran tambahan 

berupa hak cipta, aplikasi Insan AI, berita online, video kegiatan, jurnal nasional terindeks sinta. Disarankan 

untuk menyiapkan laporan akhir sebagai bentuk pertanggungjawaban kegiatan dan penggunaan anggaran.  

 

 

 

4. KESIMPULAN 

Monev telah dilaksanakan dengan baik meskipun dilakukan secara daring namun tidak mengurangi 

kualitas dari kegiatan monev. Semua pertanyaan dari reviewer telah diklarifikasi dan dijawab dengan baik oleh 

ketua dan anggota tim. Beberapa masukan dan rekomendasi diberikan oleh reviewer untuk segera dilengkapi 

dan diselesaikan terutama mengenai ketercapaian luaran wajib yang harus dilengkapi dengan segera meskipun 

saat ini sudah memiliki status dalam tahap under review namun tetap harus dipantau setiap harinya. Hasil 

monev juga dinyatakan bahwa kegiatan rancang bangun platform telah dilakukan sesuai dengan schedule, topic 

dan tema yang diangkat sesuai dengan usulan awal. Semua anggaran telah terserap dengan baik dan direkap 

secara transparan dan akuntanbel dengan bukti-bukti yang telah tersedia dengan rapi. Keberlanjutan tema yang 

saat ini sedang trend dan sangat dibutuhkan oleh masyarakat yaitu mengenai pembelajaran terintegrasi dengan 

AI maka tahun berikutnya dapat dilanjutkan dengan metode dan pola yang berbeda dengan tetap pada tema 

implementasi AI. Dengan aplikasi pembelajaran terintegrasi AI maka kemudahan bagi guru dan siswa dalam 

pembelajaran yang lebih menarik, adaptif dan inovatif. Sehingga aplikasi ini dapat mendorong keterlibatan 

belajar siswa, meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Ke depannya penelitian akan dilanjutkan dengan 

tema yang sama yaitu pembelajaran berbasis AI untuk anak-anak disablitas dengan konsep yang lebih mudah 

dan menarik. 
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